
GEEF JE EIGEN TOEKOMST VORM: 

WIE BEN IK? WAT KAN IK? WAT WIL IK? 
Ontdek wat je interesseert door kennis te maken met de 
Sustainable Development Goals (SDG’s) van de United Nations. 
Formuleer je eigen Toekomstvraag en ga op zoek naar antwoorden. 
Dan ben je al begonnen met het vormgeven van je eigen toekomst. 

HEEL VEEL INSPIRATIE
Het spel bevat 3 Teamspellen waarmee je je verdiept in duurzame 
ontwikkelingsdoelen (SDG’s) en je eigen Toekomstvraag 
formuleert. Laat je inspireren door je medespelers. Welke 
invalshoeken en ideeën hebben zij? Wie bedenkt de meeste 
Toekomstvragen? Wie denkt creatief en wint? Eén ding is zeker: het 
spel leidt tot boeiende gesprekken over toekomstmogelijkheden! 

Kijk op www.nexxdott.com/voor-jongeren naar nog meer inspiratie. 

TOEKOMSTLABSPEL®

‘Hartstikke leuk, we hebben veel gelachen!’
‘Samenwerken om een probleem op te lossen werkt verbindend.’

‘Hele leuke, boeiende manier om elkaar beter te leren kennen.’
‘Verrassend wat iedereen belangrijk vindt in een beroep.’

Kernwaarden zĳn waarden die jĳ het allerbelangrijkst
vindt in je leven. Deze waarden bepalen de manier 
waarop jĳ je leven wilt leiden en beslissingen neemt.

Er zĳn 7 spelvarianten waarmee je jezelf en elkaar beter leert 
kennen. Ook ontdek je welke kernwaarden belangrĳk zĳn
in allerlei beroepen. Door samenwerken en creatief denken 
los je grappige, gekke of serieuze problemen op. Er ontstaat 
verbinding en waardering voor elkaar.

We hebben ook een aantal tipkaarten aan het spel 
toegevoegd. Hiermee ontdek je hoe je nog beter 
naar elkaar luistert, creatief kunt leren denken 
en verdiepende vragen kunt stellen.

Het spel kan gespeeld worden vanaf 12 jaar, in gezinnen, 
met vrienden en op middelbare scholen, bĳvoorbeeld in 
mentorlessen. Het is ook uitstekend geschikt voor 
bĳvoorbeeld introductieprogramma’s in het vervolgonderwijs.

De 60 speelkaarten staan garant voor veel speelplezier 
en nieuwe inzichten over jezelf en je medespelers!

Kĳk voor meer spelvarianten op www.nexxdott.com

Kĳk voor meer spelvarianten op www.nexxdott.com
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30-60 min.
3-20 spelers
vanaf 12 jaar+12
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ONTDEK WIE JE BENT!
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KERNWAARDENSPEL

Ontdek spelenderwĳs wie jĳ bent 
en wat jĳ écht belangrĳk vindt!

30-60 min.
3-20 spelers
vanaf 12 jaar+12

     AVONTUUR  ZELFVERTROUWEN 
         DUURZAAMHEID BALANS   
VERANTWOORDELIJKHEID
    GELUK  LEIDERSCHAP
VERNIEUWING  

     NIEUWSGIERIGHEID  PLEZIER
CREATIVITEIT  SAMENWERKEN
         ONDERNEMEN  INSPIRATIE  
      

NIEUW SPEL!

BESTEL NU!

15-60 min.

3-16 spelers

vanaf 12 jaar



Op www.nexxdott.com vind je meer
informatie over het Toekomstlabspel®.

KWALITEIT
Het spel is van hoogwaardige kwaliteit. De vormgeving is 
gedaan door een grafisch ontwerper met veel verstand van 
spellen. De foto’s op de speelkaarten zijn gemaakt door 
professionele fotografen. Speelkaarten en Docentenhandleiding 
zijn gedrukt op stevig, gelamineerd karton. Het spel wordt 
geleverd in een stevig en makkelijk stapelbaar scharnierblik.  

OVER HET SPEL
Het spel is voor jongeren vanaf 12 jaar. VO scholen en 
vervolgopleidingen kunnen het bijvoorbeeld koppelen 
aan LOB (loopbaanoriëntatie- en begeleiding), spelen 
tijdens projectweken, of mentor- en burgerschapslessen. 
Nexxdott biedt het spel ook aan in combinatie met 
Toekomstlab, een speciaal LOB-programma. 

Het spel kan gespeeld worden met 3 tot 16 spelers en 
de teamspellen variëren in duur van 15 tot 60 minuten.  

EXTRA TIPS
Het spel bevat 6 Tipkaarten voor extra verdieping in het 
spel, bijvoorbeeld over effectief luisteren, de toekomst 
vormgeven en creatief denken.

ONLINE
Op www.nexxdott.com staan 68 SDG-inspiratiefilmpjes 
behorend bij het spel, met Nederlandse toelichting in PDF 
op aanvraag. Ook is er uitleg over de SDG’s te vinden.

Inhoud:
4 sets met 3 Teamspellen
60 Fotokaarten
4 Instructiekaarten: Wat is een
  goede Toekomstvraag?
4 sets met 17 SDG-kaarten
4 sets met 2 x 6 Vragenkaarten
4 sets met 2 Sleutelkaarten
4 x 1 Slotkaart
6 Tipkaarten
4 dobbelstenen
1 Docentenhandleiding
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